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1 pouco da
nha

trajetoria...

De onde vim — Licenciatura em
Matematica na UFF (1983)

Por onde andei — Estatistica e analise
de mercado, marketing, informatica,
financeira e administrativa (1989 a
2004)

Inicio no magistério — Rede privada,
formacao continuada (Especializacao
- 2006, Mestrado - 2010 e Doutorado
- 2015)

Percurso no Ensino Superior — UFF
(Instituto de Educacao de Angra dos
Reis - 2012) e Unirio (Departamento
de Didatica — 2013)



A escolha do
tema dessa

palestra

* Motivagao:

O que eu gostaria de saber,
antes de ter comecado a
Especializacao?

Por que essa etapa parece
ser a mais complicada de
qualquer curso de pos-
graduacao, se nao era para
ser assim?

* Obijetivo:

Propor em um tema que
tivesse utilidade na pratica!

Tentar transformar a
“palestra” em uma roda de
conversa, tal que, em vez de
mondlogo, seja possivel
construirmos dialogo(s).



Metodologia da
Pesquisa

» Etapas de uma pesquisa (projeto,
execucao, relatorio)

* Tema, problematizacao, justificativas
(sdo as ideias iniciais)

* Revisdo de literatura (para conhecer o
tema)

» Revisao bibliografica (para os aportes
tedricos)

* Objetivos geral e especifico (o que
guero saber sobre o tema?)

* Metodologia (como e onde vou
encontrar respostas para minhas
perguntas?)




Netnografia ou
netnografias(s)

* Etnografia virtual ou
netnografia

 Participacao on-line

* Observacao on-line

* Nao-participativa on-line
(apenas com coleta de

dados em ambientes
virtuais)



Coleta de dados:
estrategias e
ferramentas

 Questionarios e formularios

e Comunidades e redes
sociais

* Grupos de discussao
(WhatsApp, Telegram)

* Material audiovisual (videos
e videoaulas)

 Plataformas de ensino

* Aplicacao de atividades on-
line




Um exemplo de
pesquisa netnografica

e Etapa inicial
e Etapa intermediaria

e Etapa final




Etapa inicial

Apresentacao dos dados
o Selecdo de canais de videoaulas de matematica no YouTube (Snowball Sampling
* Resultado: 28 canais
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Etapa inicial

Apresentacao dos dados

o Selecdo de canais respeitando critérios (pertencer a um professor de
matematica, temas variados, conteudo da EB completo, tendéncias em
Educacdo Matemadtica, quantidade de inscritos)

* Resultado: 9 canais
¢ Canal escolhido foi o MatematicaRio

\\\\\\\\\\\\ e | wscritos | Visuatiacoes | vickos

o Incorporacdo da etapa exploratéria a pesquisa

* Observac¢do ndo participante e transcri¢cao das 151 primeiras videoaulas
postadas no canal

* Coleta de informagdes: comentdrios, curtidas, dura¢do, data de postagem




Etapa inicial

Discussoes e analise dos dados

o Videoaulas gravadas em bloco e postadas em datas préximas, estratégia para obter
visibilidade

o Videoaulas com duracdao média de 2m30s, seguindo a orienta¢des para atratividade e
interesse em videos com duragao entre 1 e 4 minutos

o Uso de screencasts, mesmo formato do popular Canal Khan Academy, com aumento
consideravel no nimero de inscritos

o Comentdrios comparando a duragao de aulas presenciais com videoaulas
Titulos com expressdes populares para videoaulas, palavras-chaves apelativas, parddias
Publico cativo que comenta e compartilha conteudo trazendo visibilidade para o canal
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Etapa inicial

Encerramento da etapa inicial

o

o

Aumento na quantidade de videoaulas postadas e do numero de inscritos

Necessidade de ampliar o escopo da investigacao, apods a viralizagao da videoaula
“Truque das Tabuadas do 6, 7, 8, 9 e 10 com as Maos”

Impossibilidade de realizar uma coleta manual de todas as métricas disponiveis como
curtidas, visualizagdes e comentarios
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Etapa intermediaria
\

Apresentacao dos dados
o Coleta de dados automatizada (Webscraping)
* Resultado 1: extracdo de dados de 900 videoaulas organizados em um painel de controle

* Resultado 2: extracdo de dados de 1.407 videoaulas em uma planilha

Discussao e analise dos dados

O

Maior incidéncia de videoaulas com
visualiza¢des na faixa de 7.000 a 9.000,
indicando a existéncia de um publico no
canal gratuito que garante o fluxo de
clientes para a plataforma paga

Funcao e porcentagem eram os temas
mais recorrente nas videoaulas sobre o
ENEM, corroborando com a dificuldade
dos alunos em relagao a esses
conteudos

Q pegadinha
%qufe§toes, ![l nuto

® (d(ebe

Q%\lo\\> ,numero @)

| WSCEON M

) nazio diCame «,d Y 4 a '[FU ue (U
lnterpreta(;ao t m t I Ca Oﬂ
operacoes

adeumals

desafioqUiEst3 oi‘d!uabeg

g ra u regra eomema
oé/ p rce n ta g e mar!tmetlca

& robabilidade
¢ graficoprobebl



Etapa intermediaria

N

120.000

Discussao e analise dos dados

100.000 95.887

o Manutengao do aumento médio de
visualiza¢Oes, coerente com a estratégia de 30000

sustentabilidade do canal
o Viralizagado de videoaulas impulsionando a
conquista de novos seguidores e a 40000 o
consisténcia do canal o
o Aumento dos minutos assistidos, para
melhor engajamento dos usudrios, com

perfis em outras redes sociais com Facebook,

Instagram, Twitter e Snapchat

o Videoaulas com mais de um milhdo de
visualizagbes sdo de conteldos da )
matematica elementar . .
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Etapa final

Apresentacao dos dados
o Meétricas de popularidade do YouTube

* Resultado: selegdo das 200 videoaulas mais populares, representando 11% do total de videoaulas
do Canal MatemiticaRio

* Amostragem ndo aleatdria por julgamento: 20 primeiras videoaulas, representando 10% das mais
populares
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Etapa final

Analise dos dados a partir dos principios da TCAM
o Adaptagdo da tabela de valores do tamanho médio do efeito de um principio

o Estabelecimento de indices de participacao de cada principio

~ 000N VN

Principio da TCAM Tamanho Médio do Testes com o Tamanho |indice relativo | Participacio
3 3 Principios da Teoria Cognitiva d: diza,
Efeito (mediana) Resultado Esperado ciplos €a wm! ,°, aaiipndizeen médio do de cada (%) de cada
Multimidia - TCAM feito . .. . ..
I Principios para Reduzir o Processamento Supérfluo € princip princip
VN
1. Principio da Coeréncia 0.9 14de 14 A. Principios para Reduzr o Processamento Superflio A 0.42586 42.59%
R R T 1. Principio da Coerénci 097 0.08770 8.7
2. Principio da Sinalizagdo 0.52 5de6 ebp G TosEen
. . 2. Principio da Sinalizagéo 0.52 0.04702 4.70%
3. Principio da Redundancia 0,72 5de5
- - — - 3. Principo da Redundancia 0,72 0,06510 6,51%
4. Principio da Proximidade Espacial 1,19 5des — — -
4. Principio da Proximidade Espacial 1.19 0,10759 10,76%
5. Principio da Proximidade Temporal 1.3 8deg
P P N 5. Principio da Proximidade Temporal 1.31 0,11844 11.84,
IL. Principios para Gerenciar o Processamento Essencial B. Principios para Gerenciar o Processamento Essencial 0,25769 %
VN .
6. Principio da Segmentacio 098 3de3 6. Principo da Segmentagdo 098 0.08861 8,869
7. Principio do Conhecimento Prévio 0.85 5des 7. Princpi do Conhecimento Prévio 0.85 0.07685 7.69%)
8. Principio da Modalidade 1.02 17del7 8. Princip da Modalidade 1,02 0,09222 9,22Y%
L. _ et C. Principios para Promover o Processamento Criador 0,31646 al Y
III. Principios para a Promocio do Processamento Criativo
N 9. Principio Mukimidia 1.39 0,12568 12,57%
9. Principio da Exposicdo Multimidia 13 11dell 10, Principio da Personakzacdo 1 010036 10,04‘?6‘
10. Principio da Personalizacao 1,11 11dell 11. Principio da Voz 078 0.07052 705 D’
11. Principio da Voz 0.78 3de3 12. Principio da Imagem 022 0.01989 1.99
12. Principio da Imagem 0,22 S5des Total Geral: 11,06 1 100,00%




Etapa final

Analise dos dados a partir dos principios da TCAM
o Fases do processo de andlise de cada videoaula

o Pressuposto: videoaulas receberam pontuagao mdaxima antes da analise, apenas por
serem um tipo de instrucao multimidia

o Aderéncia: capacidade maior ou menor de um objeto multimidia possibilitar um
aprendizado significativo, ou seja, que pode ser mensurado segundo as premissas do
teste de Cohen

Processo Descricio da fase
Fase 1 Assistir a videoaula e gravar comentdrios
Fase 2 Ouvir e transcrever comentarios
Fase 3 Identificar o principio da TCAM
Fase 4 Identificar o grau de aderéncia (insuficiente, muito baixo, baixo, médio)
Fase 5 Converter os graus em pontos (-10, -7.5, -5, -2.5)
Fase 6 Digitar a pontuagio obtida pela videoaula na planilha
Fase 7 Analisar a pontuagio média dos grupos de principios
Fase 8 Montar quadro resumo




Etapa final

Analise dos dados a partir dos principios da TCAM

Videoaula 01: Indice TCAM:
POLEMICA: 80% das Pessoas Erram o Valor de 2+3x3+4 | Expressio 7.61
Numérica e PEMDAS ’
A. Principios para Reduzir o Processamento Supérfluo 7,76
1. Principio da Coeréncia 25
2. Principio da Sinalizagdo 10
3. Principio da Redundancia 10
4. Principio da Proximidade Espacial 10
5. Principio da Proximidade Temporal 7.5
B. Principios para Gerenciar o Processamento Essencial 518
——— = — Observacbes sobre a classificacio dos principios da TCAM Cadigo | Pontos
. Principio egmentagio 3
b hientay : Informagdes supérfluas no inicio do video (polémica, burburinho). Al -2.5
7. Principio do Conhecimento Prévio 2.5 Texto grande em vermelho acima e abaixo do conteido, com uma | Al 2.5
s = interrogacio. exibido durante todo o video.
8. Principio da Modalidade 10 Conceitos completamente pertinentes ao tema, como parénteses, | B7 1.5
C. Principios para a Promocio do Processamento Criativo 9,37 .Chaves’ mkhms". a Drd_&.m &m que Se_fazuas D_I_Mawes =0 “phcad?s
as pressas, no meio do video e da explicagio, violando de forma grave
Q. Principio Multimidia 10 o principio do treinamento prévio.
s — O narrador “encaixa” no meio da explicagio de como fazer, como A5 -25
10. Principio da Personalizagao 10 estaria errado se fosse feito de outra forma, desenvolvendo a expressio | Al 2.5
11. Princinio da Voz 10 a partir do erro antes de finalizar a demonstragio do raciocinio correto,
] P! exigindo esforgo extra da memdria de trabalho do aluno enquanto ele
12. Principio da Imagem 0 aguarda o fechamento da linha de raciocinio principal da questio.
O video praticamente nio oferece chances boas de pausa para o aluno B6 -1.5
assimilar uma parte do raciocinio antes que seja dado o proximo passo
¢ em nenhum momento sugere que isso seja feito.
Nio hd imagem do narrador. C12 -10




Analise dos dados a partir dos principios da TCAM

Principios da TCAM | Video 01 ‘ Video02 | Video 03 | Vileo 04 ‘ Video 08 | Video 06 ‘ Video 07 ‘ Video 8 | Video 09 ‘ Video 10
3. Priscipion para Redusiro Superflin 776 549 833 718 1000 1000 857 1000 5 1000
1. Pacipio da Coerinca 13 7.5 73 0 10 10 s 10 s 10
2. Prineipio da Sinalizagio 0 10 3 o 10 10 o 10 10 10
3. Peicipio 42 Refundincia 10 3 10 10 10 10 10 10
4. Prineipio da Proximidade Espacial 10 o 10 10 o 10 10 10
5. Prineipio de Temposal 10 0 10 10 10 10 10 10
|B. Principios para Gerenciaro Essencial 530 9.25 742 700 828 851 9.36 10,00
6. Peincpio 42 Segrmatagio 10 10 5 10 ] 10
7. Peincipio do Cortecimento Privio 75 0 10 5 s 10
8. Principio da Modahidade 10 10 0 10 10 10
C. Pritcipios para a Promocio d Griatio 853 837 5.6 100 1000 10.00 1000
5. Peicipio Mulinidia 10 10 10 10 10 10 10
10. Principio da Personalizagio 10 o 10 o 10 10 10
11. Principio da Vez. 10 o 10 o 10 10 10
12, Principio 42 Inngem 25 0 0 5 10 10 10 10 . . . e
NivelTotal de Aderénria da Videoaula ac: Principios: 7.61 861 833 841 814 5.13 912 962 9.75 10,00 Pt‘-nclplos (la TCAM Med-la
Principios da TCAM | Videoll ‘ Video12 | Video 13 | Vileo14 ‘ Video1§ | Vildeo 16 ‘ Video17 ‘ Video 18 2|A. Principios para Reduzir o Processamento Superfhio 9,32
A, Principios para Redusir o Superflin 10.00 10.00 397 9.45 10.00 1000 10.00 10,00 1. PI‘lIK:iplO da Coeréncia 7.45
1. Psincipio da Coeréncin 0 10 5 0 10 10 U] 10 . . - . - -
2 Punsipio da Sialimgio ) 10 10 s 10 10 10 10 2. Prncipio da Smalizagao 9,25
3. Principio da Redundincia 10 10 o 10 10 10 10 - . i~ -
|4, Principio da Promimidade Espacial 10 10 10 10 10 10 10 3. Prmmp1o dﬂ Redundancm 9,75
5 Peincipiod daie Temgoal 10 10 10 10 10 10 10 L. .. .
[B. Prireipios parn Gerenciar o Essecial 914 742 828 679 828 10,00 828 514, Pr[]'x:[p]_o dﬂ Pro)ﬂnldade Espamal 10,00
6. Peicicio 42 Sepmenasio 73 23 3 3 5 10 f L. .
7. Principio do C oatecimento Prévk ‘ 10 ‘ 10 ‘ 10 ‘ 5 ‘ 10 ‘ 10 ‘ 10 5. Principio da Proxmidade Tenporal 9,88
8. Peineipio da Modalidads 10 10 10 10 10 10 10 = - =
C: Prircipios pamn 8 Promocio d Gritko 1000 937 537 000 1000 937 10w 937 B. Principios para Gerenciar o Processamento Essencial 8,03
9. Principio Multimidia 0 10 10 o 10 10 o 10 = —. —
10. Principio da Persomalizagio 10 10 10 i 10 10 i) 10 6. PIIIK:IpIO da Segmentacao 6,70
11. Principio da Vaz. 0 10 10 o 10 10 o 10 . .. i . ..
12 Briio da lnagers 10 o 0 0 10 0 10 0 7. Principio do Conhecimento Prévio 7,20
NivelTotal de Aderénria da Videoaula ac: Principios: 9,58 9.38 870 9.32 817 9.36 10,00 936 . . - .
8. Principio da Modalidade 10,00
C. Principios para a Promocio do Processamento Criativo 9,71
9. Principio Multimidia 10,00
10. Principio da Personalizagdo 10,00
11. Prnneipio da Voz 10,00
12. Principio da Inmagem 5,38
Nivel Total de Aderéncia da Videoaula aos Principios: 9,11
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